T. H. CanbaKyku

UCIIOJIb30BAHUE UT'POBBIX TEXHOJIOI A
B ITPOLECCE OBYUEHUA UCITAHCKOMY A3BIKY

Hrposoe o0yueHue, HapsAay ¢ MPOCKTHOW TEXHOJIOTHEH, 00yUeHHEM B COTPY/-
HUYECTBE, KSHC-TEXHOJOTHIMH U JIP., OTHOCUTCS K JIMYHOCTHO-OPUCHTHPOBAHHBIM
TEXHOJIOTHAM. YCIIEX WIPhl BO MHOTOM OOYCJIOBJIEH HAJIMYAEM aJIeKBATHBIX
POJIEBBIX MPEANMUCAHUH, PEKBU3UTA W PA3MEIICHHS YIaCTHUKOB WUTPHI.

[{enecooOpa3HOCTh KMCMOJIB30BAHUS BCEBO3MOKHBIX WP B OOYYEHHUHM HHO-
CTPaHHOMY SI3BIKY JETECH MIIQMINETO MIKOJFHOTO BO3pacTa HE OCMOPHUMA, TaK Kak
WMEHHO WTpa SBJISETCS BEAYIIMM BHIOM JCATEIHHOCTH IS TAHHOTO BO3pacTa.
Kak mokaspiBaeT mpakTHKa, MCIOJb30BAaHWE WUIP M NpU OOyUEeHHH AeTed Oojiee
CTapIIero BO3pacTa, U AaKe B3POCIBIX, TOXKE IaeT MOJIOKUTENNbHbBIN dhdexT. Urpa,
a UMEHHO HACTOJIbHAA UIPa, KAK HUKAKOU JPYroM pecypce, NO3BOJIAET PEAIM30BATH
MPUHIMT KOMMYHWUKATUBHOCTA B OOYUYEHWH, T.€. CO3/JaHMS PEaJTHbHOTO OOICHUS
MEXIY JTFObMHU Ha HHOCTPAHHOM SI3BIKE.

OpmHoit B3 mOoNyJIAPHBIX HACTOJILHBIX MI'P B COBPEMEHHOM Mcmanuu sBiseTcs
“Juego de la oca” («I'ycbiHA»): 3TO UTPa C UTPOBON NOCKOH (tablero) n sueiikamu
(casillas) ¢ 3apanusamu, ¢ pumkamu (fichas) m urpanbHol KocThio (dado). Urpa
CYIIECTBYET B Pa3HBIX BapUAHTAX: KaK Ui ACTEH, TaK U T B3POCIIBIX.

TpagumuoHHBIM BapHaHT UTPHl — 63 sUeHKW ¢ PUCYHKaMH. [Ipu momamanuu
Ha sA4YEHKYy C HApPWCOBAHHOW TychiHeH (/la oca) maercs eimne OAWH XOa BIEPE.
10 CHeAyrolieH sueku ¢ ryceiHed (avanzar hasta la siguiente oca), nubo
BO3MOKHOCTh €IIl¢ pa3 OpocHTh KOCTh (volver a tirar). B TakoMm ciydae HTpOKOM
MOBTOPSAIOTCS CIoBa “‘de oca a/en oca y tiro porque me toca”. Slueiliku
C PUCYHKaMH MOCTOB (puentes) mpeAnoiaraioT JIHOO XOJ BIepen, OO Ha3zad J0
caenyioniero mocra (avanzar o retroceder hasta el otro puente). B sTom citydae
MPOM3HOCATCS clioBa ‘“de puente a puente y tiro porque me lleva la corriente”.
Sdeliku ¢ PUCYHKaMHM TOCTOSAIOrO aABopa (una posada) 00S3bIBAIOT WIPOKa
PONyCTHTH 2 XoAaa (perder dos turnos) v T.11.

B xoae urpsl ygammMcs npuxoanTcs oOpamarbes TOCTOSHHO APYT K APYTY
“mueve la ficha”, “tira el dado”, “tienes que retroceder”, “me toca a mi”’, “‘es tu
turno”, “;quién gana? >, “;quién pierde? 7, ““; quién viene primero? 7 u 1p.

B3sB 32 OCHOBY NMPWHIWTI WUTPHI C 3aJaHUSMHA, MOKHO CO3/1aBaTh A y4ueO-
HOTO TIpOIecca CBOW Bepcuu Urpel B PowerPoint mim rpadmueckoM BEKTOPHOM
penakrope, HanpuMmep, kak Corel DRAW.

Ha nauvansHOM »Tame oOydeHUs MOXKHO HCIOJIB30BaTh 00YyYaloOmue BapyaH-
Tel. Hampumep, ama ocBoeHus 1udp MOXKHO OPOPMHUTH SUCHKHA C MaTeMaTH-
YECKUMH MMPUMEPAMH Ha CJIOKEHUE, BRIYUTAHKUE, YMHOKECHHE. MOXHO YCOBEPIIICH-
CTBOBATh 3Ty XK€ WTPY, N00ABUB B SUCHKH CYIICCTBUTEIBHBIC JJIA COTJIACOBAHUS
WX C YHCIUTEIHHBIMU. MOKHO OPHEHTHPOBATh WIPY HA M3YUYCHHE OYKB/3BYKOB
Wi Ha OOYyYeHHE UYTEHWI0 W OTPAdOTKy (POHETHUECKMX HABHIKOB M O(POPMUTH
AYEHKH CIIOBAMM ISl YTECHUS, a HA 3alIOMHUHAHNE JICKCUUYECCKUX SUHUI] B TdECHKaX
JaTh N300paKEHUs, HEOOXOIUMBIE JUTS 3aTTOMUHAHUS CJIOB.

Ha mnpomBwHyTOM »Tanme oOydeHHWS /Uisi MOTHBAIIMM TOBOPEHHUS MOYHO
MPOIyMaTh WTPHI, TMOCBSAIMICHHBIE OMPENCICHHOW TeMmartnke. Hampumep, mo teme
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“Viajes” 3amojIHUTh SUYEHKHA C BOMPOCAMH WM 33JaHAAMH IS PA3MBIIUICHUS:
“Tus ultimas vacaciones”, “Un pais que te interese”, “Tus planes para el proximo
verano”, “Mallorca o Roma”, “Playa o museo”, “Viaje en coche o en avién”,
“El hotel de tu suefio”, “;Cédmo te gusta divertirte?”, “Hotel o tienda de campafia”,
“Una aventura que hayas vivido”, “;Viajas con tu mascota?”, “Viaje con amigos
o con padres” u T.n. Hanpumep, o teme “Comida” 3anonHUTh SSYSHKH ¢ BOIPOCAMHU
u 3amanusamu: «lLa cocina espafiola o la cocina mexicana”, “Para desayunar avena
o salchichas™, “Dulce o picante”, “;Qué te gustaria probar de la cocina espaiiola?”,
“Tu plato favorito”, “Especialidad de casa de tu mama”, etc. (pucyHOK).

MokHO AaTh 3aJaHUe CaMHUM YdYallluMCs TPOJYyMaTh BOMPOCHI MO TEME
1 0()OPMHUTH UTPY.
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Takum 00pa3oM, MOXXHO KOHCTaTUPOBATh, UTO MTPhl TAKOTO TUIaHA PacKpe-
MOIIAIOT YEJI0BEKAa, MOTHBHUPYIOT TOBOPEHHUE B YCIOBHUSIX PEaIbHOr0 OOIICHHA,
YTO SIBJIIETCS OCHOBHBIM YCJIOBHEM Il OOy4E€HHA TOBOPEHHMIO HAa MHOCTPAHHOM
SI3BIKE.

J. A. Sanchez

Parron

LA CREACION E INTEGRACION DE CONCEPTOS CULTURALES
ESPANOLES POR MEDIO DEL APRENDIZAJE EXPERIENCIAL

Desde que Jean Piaget y Lev Vygotsky hicieran sus importantes aportaciones
constructivistas al campo de la pedagogia, se han producido grandes remodelaciones
en el enfoque didactico aplicado en la educacién primaria y secundaria. Sin embargo,
la educacién superior, especialmente en lo que se refiere a materias en las que
predominan los contenidos conceptuales, se ha venido mostrando mas reticente
a romper con ¢l modelo de la clase magistral y a introducir nuevas metodologias de
ensefianza-aprendizaje que desplacen el rol preponderante del profesor y que den
mayor protagonismo e independencia al alumnado.

En esta linca, se podra entender la siguiente ponencia como una
ejemplificacion practica de algunas de las posibilidades que ofrece la extension y
ampliacion de algunos de los planteamientos la pedagogia constructivista a la
educacién superior. En la presente ponencia se presenta un estudio de caso que
intenta reflejar de forma esquematica la experiencia de ensefianza-aprendizaje
vivida por dos grupos de alumnos de espaiiol como primera lengua extranjera a lo
largo del curso de Cultura de Espaiia, impartido durante el primer semestre del
presente curso académico (2017/2018).

Antes de pasar a la presentacion del curso en si, seria conveniente aclarar
cuales eran los marcos teodricos sobre los que se sustentaban tanto el enfoque
tedrico-metodolégico como la planificacion de la asignatura:

Por una parte, siguiendo los planteamientos en torno al concepto de cultura -
profundamente problematizado y analizado por la escuela britanica de los Estudios
Culturales mediante las obras de Richard Hoggart, Raymond Williams y Stuart Hall-,
se entendia que un concepto tan amplio como el de “cultura”, no podia verse casi
exclusivamente identificado con el concepto de ““alta cultura”. Por ello, sin abandonar
la estructura fundamental del programa de la asignatura, se optd por otorgar una
importancia mas equilibrada a las producciones propias de la alta cultura espaiiola —de
Tomas Luis de Victoria a Pablo Picasso-, por una parte; y, por otra, a las producciones
propias de la cultura folklérica -como los bailes y la gastronomia regionales-, asi
como a las de la cultura popular -como la musica popular contemporanea espafiola-.

Por otra parte, siguiendo los postulados sobre el aprendizaje experiencias
enunciados por David Kolb, se pretendia que los alumnos tuvieran un aprendizaje
de los conceptos culturales que se derivara principalmente de su experiencia
directa, practica y activa con las producciones culturales y, en menor medida, de la
comprension de su contexto y de su andlisis abstracto. Por ese motivo, se decidio
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