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время урока, другие же используют их как дополнительный внеклассный 
материал для совершенствования навыков студентов. Многие исследования 
подтвердили, что вовлечение подкастов повышает мотивацию и интерес сту-
дентов к изучению предмета. 

ЛИТЕРАТУРА 

1. Дорохова А. М., Тарева Е. Г. Развитие у студентов межкультурных умений ауди-
рования: к вопросу о роли аутентичных подкастов // Студенческий Universum : 
сб. тез. VII Междунар. науч. диспута магистрантов, Коломна, 01 янв. – 31 дек. 
2021 года / под общ. ред. И. И. Саламатиной. Коломна, 2021. Вып. VII. С. 32–35. 

2. Сысоев П. В. Подкасты в обучении иностранному языку // Язык и культура. 
2014. № 2(26). С. 189–201. 

3. https://elibrary.ru/. 
4. https://cyberleninka.ru/. 
5. https://scholar.google.com/. 
6. Одинокая М. А., Несветова С. Л. Учебные подкасты в обучении иностран- 

ному языку студентов технического вуза // Интерактивная наука. 2017. № 14. 
С. 61–63. 

7. Мусина А. А., Шкилев Р. Е. Преимущества использования подкастов при обуче-
нии английскому языку учащихся старших классов // Педагогика. Вопросы 
теории и практики. 2019. Т. 4. № 1. С. 29–32. 

8. Петрова Е. Ю. Использование подкастов в образовательном процессе // Вестн. 
МГПУ. Сер. Филология. Теория языка. Языковое образование. 2013. № 2(12). 
С. 96–101. 

9. McMinn, S. Podcasting possibilities: Increasing time and motivation in the language 
learning classroom. In European Institute for E-Learning. Learning Forum. 2008. 
P. 212–215. 

10. Drew C. Educational podcasts: A genre analysis. E-Learning and Digital Media. 
2017. 14(4). P. 201–211. 

 

УДК 372.8 

Кононова Елизавета Константиновна, студент 

Московский Городской Педагогический Университет,  

Москва, Российская Федерация 

электронная почта: kononovaek742@mgpu.ru 

Elizaveta Kononova, student 

Moscow City University, Moscow, Russia 

e-mail: kononovaek742@mgpu.ru 

ПРИМЕНЕНИЕ ИНТЕРАКТИВНЫХ ПЛАТФОРМ  

В ПРОЦЕССЕ РАЗВИТИЯ СОЦИОКУЛЬТУРНОЙ КОМПЕТЕНЦИИ 

ШКОЛЬНИКОВ, ИЗУЧАЮЩИХ КИТАЙСКИЙ ЯЗЫК 

В статье исследованы возможности применения интерактивных платформ в про- 
цессе развития социокультурной компетенции школьников, изучающих китайский язык. 
Произведен обзор интерактивных платформ, которые уже внедрены в учебный процесс, 
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а также предложены альтернативные варианты современных технологий, формирующих 
социокультурные знания. Вместе с тем раскрыты принципы здоровьесбережения, приме-
няемые при работе с информационно-коммуникативными технологиями.  

Ключевые слова: Китайский язык; социокультурная компетенция; иноязычная комму-
никативная компетенция.  

THE USE OF INTERACTIVE PLATFORMS  

IN THE PROCESS OF DEVELOPING THE SOCIO-CULTURAL  

COMPETENCE OF CHINESE LANGUAGE LEARNERS 

The article examines the possibilities of using interactive platforms in the process of 
developing the socio-cultural competence of Chinese language learners. An overview of interactive 
platforms that have already been introduced into the educational process is made, as well as 
alternative versions of modern technologies that form socio-cultural knowledge are proposed. At the 
same time, health saving principles applied when working with IT are presented. 

Key words: Chinese language; socio-cultural competence; foreign language communicative 
competence. 

 

В современном мире взаимодействие между различными культурами яв-
ляется неотъемлемой частью повседневной жизни. В контексте современного 
информационного общества владение иностранным языком приобретает осо-
бую важность, поскольку язык является ключом к пониманию и взаимодейст-
вию с другими культурами. Реализуемые на уроках иностранного языка 
принципы ФГОС направлены на развитие коммуникативной компетенции и 
включают формирование языковой личности [1, c. 161]. При этом, применяя 
на практике ряд коммуникативных действий, обучающийся все равно не 
может избавиться от языкового барьера и начать говорить из-за несформи-
рованной социокультурной компетенции, которая является неотъемлемым 
компонентом коммуникативной компетенции [2, с. 74].  

Как известно, социокультурная компетенция представляет собой спо-
собность эффективно взаимодействовать и адаптироваться к различным 
социокультурным контекстам, включая в себя знание и понимание куль-
турных особенностей, ценностей, норм и обычаев других стран, а также 
умение применять эту информацию в практике коммуникации. Развитие 
данной компетенции позволяет обучающимся не только эффективно об-
щаться на иностранном языке, но и быть готовыми к межкультурному 
взаимодействию, уважительно относиться к другим культурам и строить 
конструктивные отношения с представителями различных национальностей. 

Что касается русскоязычных обучающихся, развитие социокультурной 
компетенции на уроках китайского языка особенно важно, учитывая, нас-
колько традиции восточной культуры отличаются от традиций родной 
страны. Схожие явления могут восприниматься по-разному представителями 
разных культур. Одним из ярких примеров является различие лексики, обоз-
начающей степень родства (углубление русского понятия «дядя» в китайском 
языке до понятий «младший/старший брат мамы», «младший/старший брат 
папы» и т. п.), поэтому преподавателю следует уделять внимание понятиям, 
не имеющим аналога в родном языке [3, с. 98]. 
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Марк Пренски (Digital Natives, Digital Immigrants, 2001) ввел понятие 

Digital Natives ‘жители цифрового поколения’, чтобы обозначить современ-

ный пласт людей нового поколения. Обучающиеся уже не могут концентри-

роваться на традиционных «консервативных» уроках, получают демотивацию в 

изучении языка, когда есть возможность моментального доступа к интернету 

с бесконечным объемом информации. Инновационные тенденции и цифровая 

глобализация трансформируются вместе, формируя новую реальность, с ко-

торой мы должны научиться работать, если планируем понять и полностью 

реализовать образовательный потенциал обучающихся [4, с. 40]. 

Таким образом, возникает необходимость во внедрении интерактивных 

платформ в процесс формирования социокультурной компетенции школь-

ников, изучающих китайский язык как иностранный.  

Интерактивные платформы могут быть полезными инструментами для 

поддержания процесса развития социокультурной компетенции, предостав-

ляя школьникам возможность взаимодействовать с носителями изучаемого 

языка и погрузиться в китайскую культуру.  

Существует множество популярных онлайн-сервисов для создания инте-

рактивных упражнений: отечественные платформы МЭШ.РУ, РЭШ.РУ, 

ЯКласс, Учи.ру и другие; иностранные сервисы LearningApps.org, 

Wordwall.net, Quizlet.com и т. д. На перечисленных платформах можно 

создавать свои игры и упражнения на основе шаблонов либо использовать 

готовые варианты. Большое количество вариаций заданий, тем не менее, все 

же ограничивают творческий потенциал как преподавателя, так и обучаю-

щихся из-за шаблонности типов заданий.  

Видится необходимым расширить перечень онлайн-ресурсов для обуче-

ния языку и культуре страны изучаемого языка. Например, виртуальные 

экскурсии на платформе Google.Maps или панорамы Яндекс Карт позволяют 

учащимся «посетить» различные исторические и культурные места в Китае, 

такие как Великая Китайская стена, Запретный город и Терракотовая армия. 

Благодаря таким экскурсиям школьники могут не только увидеть указанные 

достопримечательности, но и узнать больше об их значении и истории. 

Также имеются возможности для активизации лексики, связанной с навига-

цией и местоположением при составлении маршрутов на китайском языке. 

Более того, вызовы современности привели к потребности в создании 

учебной платформы в виртуальной реальности. Виртуальная реальность поз-

воляет создать аутентичную атмосферу Китая, где пользователи могут 

погрузиться и взаимодействовать с различными ситуациями и персонажами 

на китайском языке. Одной из основных функций программы является 

проведение диалогов, где пользователи могут выбирать различные варианты 

ответов и учиться эффективно коммуницировать на китайском языке. Также 

программа предоставляет возможность взаимодействия с 3D-моделями, кото-

рые представляют различные аспекты китайской культуры и обычаев. 

Пользователи имеют возможность перемещаться по локации и исследовать 

различные стороны китайской жизни [5, с. 1].  
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Образовательные игры, содержащие элементы китайской культуры, пре-

доставляют обучающимся возможность углубить свои знания и применить 

их на практике. Например, игра, которая требует от обучающегося собрать 

пазл из фрагментов карты Китайской Народной Республики с подписанными 

регионами, помогает не только запомнить сами иероглифические знаки, но и 

активизировать знания в области культуры страны.  

Для эффективного использования интерактивных платформ в процессе 

развития социокультурной компетенции школьников, изучающих китайский 

язык, преподавателям рекомендуется учесть следующие моменты: 

1) интегрировать интерактивные платформы в учебные планы и про-

граммы, чтобы обеспечить их регулярное использование в учебном процессе; 

2) поддерживать диалог и взаимодействие между обучающимися и носи-

телями языка с помощью онлайн-платформ, таких как чаты и форумы; 

3) организовать групповые проекты, включающие использование инте-

рактивных платформ, что позволит школьникам сотрудничать и обмени-

ваться идеями; 

4) оценивать достижения учащихся в развитии социокультурной 

компетенции с помощью интерактивных платформ, включая задания и тесты.  

Внедряя цифровые технологии в процесс обучения, стоит придержи-

ваться основ здоровьесбережения, чтобы умственное развитие не влияло 

негативно на физическое. Практические рекомендации по сохранению здо-

ровьесберегающего компонента, такие как «смена электронного текста 

бумажным, чередование видео- и аудиоконтента, проведение зрительных 

зарядок» даны в брошюре [6, с. 39].  

Безусловно, использование интерактивных платформ в процессе разви-

тия социокультурной компетенции школьников, изучающих китайский язык, 

может быть эффективным и ценным инструментом в образовательной 

системе. Соизучение культуры родной страны и культуры страны изучаемого 

языка, а также сопоставление их особенностей в перспективе благополучно 

влияют на освоение языка и осуществление межкультурной коммуникации.  
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