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Т. В. Пашкевич 
 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ КЕЙС-ТЕХНОЛОГИИ  
В ОБУЧЕНИИ ИНОЯЗЫЧНОМУ ГОВОРЕНИЮ 

 
Овладение иноязычным говорением как одним из видов речевой 

деятельности является одной из образовательных целей предмета ‘Иностран-
ный язык’. Для достижения данной цели в нашем исследовании мы рас-
смотрели обучение иноязычному говорению учащихся 10 классов, используя 

кейс-технологию.  
 Кейс-технология (engl.: case study; deutsch: Fallstudie) – система спо-

собов и приемов обучения видам речевой деятельности, реализуемых  
в определенной последовательности на основе проблемно-ситуационного 

анализа, в ходе которого учащиеся в парах и группах решают конкретные 

задачи-ситуации.  
Рассматриваемый нами кейс направлен на развитие умений монологи-

ческой и диалогической речи. Основу кейса составляет текст, связанный  
с темой «Молодёжь и общество», выбранный из зарубежного учебника 

‘English File’.  
Работа с кейсом на уроке иностранного языка реализуется в ходе  

5 этапов: этап введения в кейс, этап анализа ситуации, этап презентации 

кейса, этап общей дискуссии и этап подведения итогов.  
На каждом этапе работы с кейсом учащимся предлагаются задания, 

которые нужно выполнить как в группах, парах, так и самостоятельно, в ходе 

которых реализуются такие виды речевого высказывания, как монолог-
сообщение и диалог-расспрос. 

В этапе подведения итогов учащимся предлагается реальный кейс,  
с которым они сравнивают свои решения и решают, какой вариант из 

предложенных был наиболее близок к истине. 
Таким образом, кейс-технология направлена на развитие познаватель-

ного потенциала личности, повышение способности к обучению, развитие 

креативных возможностей личности, а, главное, является средством развития 

речемыслительной деятельности учащихся, что обуславливает актуальность 

ее использования на уроке иностранного языка. 
 
Д. Д. Руденко  
 

АУДИОВИЗУАЛИЗАЦИЯ КАК ПРОЦЕСС ВОСПРИЯТИЯ  
И ПОНИМАНИЯ АУДИОВИЗУАЛЬНЫХ МАТЕРИАЛОВ 

СОЦИОКУЛЬТУРНОЙ НАПРАВЛЕННОСТИ 
 
В современном мире аудиовизуализация начинает вытеснять тради-

ционное аудирование, так как развитие средств массовой коммуникации, 

Интернета и других аудиовизуальных технологий играют все более зна-
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чимую роль в образовательном процессе. Согласно исследованиям, люди

получают до 70–80 % информации через визуальный канал и только 13 %
через слуховой. Это связано с тем, что беседы, лекции и телевизионные

программы сопровождаются визуальными компонентами, которые играют

важную роль в процессе восприятия и понимания информации.

Несмотря на это, многие исследователи до сих пор не выделяют

аудиовизуальное восприятие как отдельный вид речевой деятельности,

рассматривая визуальный ряд лишь как средство преодоления трудностей

аудирования. Однако анализ потенциала видеоматериалов выявляет их зна-
чительные преимущества перед аудиотекстами в плане развития личности

обучающихся.

С лингвистической точки зрения обучение аудиовизуализации важно,

так как в этом процессе учащиеся учатся извлекать информацию не только из

языкового сообщения, но и из невербальных компонентов (жесты, мимика,

окружающая среда). Синхронизация аудио- и визуального текста служит

целям межкультурного взаимодействия и овладения соответствующими

языковыми стилями.

Проведенный анализ исследований показал, что чаще всего предметом

изучения является использование аутентичных видеоматериалов для раз-
вития умений аудирования и говорения, при этом акцент делается на

вербальной составляющей, а визуальному ряду отводится вспомогательная

роль.

Таким образом, аудиовизуализация как процесс восприятия и понимания

аудиовизуальных материалов социокультурной направленности представляет

собой важный аспект коммуникативной компетенции, способствующий эф-
фективному межкультурному взаимодействию. Развитие умений аудиовизуа-
лизации должно стать неотъемлемой частью современного образовательного

процесса.

               

                                  
                                         

                                                           
                                                                 
                                                                    
                                                                     
                                                                  
                                                               
                               

                                                             
                                                                  
                                                                   


