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классной работе имеет огромный потенциал с точки зрения формирования 

субъектной позиции младшего школьника в отношении собственной дея-
тельности, общения и самого себя. При организации внеурочной и внешколь-
ной работы педагоги успешно используют формат игр «Что? Где? Когда?», 

«Брейн-ринг», «Поле чудес», «Счастливый случай», «Турниры знатоков»  
и т. д. Педагогический эффект этих игр заключается в моделировании 

жизненных ситуаций соревновательности, в создании условий для взаимо-
действия участников игры и взаимопомощи,  импровизации, демонстрации 

своих знаний и умений, обогащения ими других и востребованности тех 

положительных качеств, которые в обыденной жизни не находят приме-
нения.  

Для того, чтобы игра младшего школьника носила не только обу-
чающий, но и развивающий характер она должна: быть по правилам; носить 

коллективный характер; предусматривать выбор индивидуальной стратегии; 

быть ориентированной на победу, выигрыш. Использование игровой дея-
тельности во внеклассной работе позволяет обучать детей в доступной, 

интересной, яркой форме, способствует лучшему усвоению знаний, вызывает 

интерес учащихся к процессу познания.  
 
В. Шиманец  
 

ФОРМЫ ВОСПИТАТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ  
В ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ШКОЛЕ ЯПОНИИ 

 
Формы организации воспитательной работы в общеобразовательной 

школе Японии представляют интерес как для будущих преподавателей, так  
и для специалистов, интересующихся Японией. В результате изучения 

японского школьного образования, контент-анализа научной педагогической 

литературы, интернет-источников, общения с японцами на форумах и обра-
ботки статистических данных был сделан вывод, что в общеобразовательной 

школе Японии из всех направлений воспитательной работы наивысшее 

внимание уделяется физкультурно-оздоровительной, эстетической, куль-
турно-нравственной воспитательной работе. 

Физкультурно-оздоровительная воспитательная работа представлена 

уроками физкультуры и здоровья, которые проводятся в виде лекций, 

занятий, кружков и спортивных мероприятий. Так, наиболее известная форма 

спортивного мероприятия представлена спортивным фестивалем (undokai), 
который проводится в летнее время на протяжении всего дня и состоит из 

долгих показательных спортивных выступлений. 
Проведение культурных фестивалей выделено формой культурной 

воспитательной работы. Для начальной школы это «фестиваль искусства» 

(gakugei-kai), для средней – «фестиваль учебных презентаций» (gakushū 

happyōkai) и для старшей школы – «школьный фестиваль» (bunkasai). Все 

они включают в себя выставку искусств учащихся, постановку театральных 
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сценок, хоровое пение. Во время школьного фестиваля учащиеся ставят

палатки, с едой и играми, организуют кафе и комнаты ужасов. В это время

происходит представление и продвижение школы, поэтому любой желающий

может зайти на ее территорию.

Нравственному воспитанию японцы отводят целую учебную дис-
циплину, которая называется «Мораль как особый предмет». Уроки проходят

в форме лекций и обсуждений, после чего проводятся всевозможные виды

игр. Наиболее популярные из них – ролевые игры. Специфичность ролевых

игр заключается в сценариях, которые делятся по тематике, по степени

воспроизведения материала (полное следование тексту или вольная интер-
претация ситуации), по позитивному или отрицательному ответу на постав-
ленный вопрос. Например, перед школьниками ставят задачу отказаться от

приглашения на обед. Они должны проиграть в парах несколько возможных

вариантов отказа: грубый или нежелательный, нейтральный и позитивный.

Такой способ помогает учащемуся не только проявить свои творческие

способности, но и оценить, провести рефлексию себя со стороны участника

и наблюдателя.

         

                                           
                                         

                                                              
                                                                   
                                                                     
                                                                          
                                                                     
                                                                     
                                                                     
                                                                       
                                                                  
                                                                      
                                                                   
                                                                        

                                                                 
                                                                        
                                                                     
                                                                  
                                                                       
                                                                       
                                                                   
                                                                 
                                                                       


