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А. Заходнова 
 
ИГРОВАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ В ОБРАЗОВАТЕЛЬНОМ ПРОЦЕССЕ  

В МЛАДШИХ КЛАССАХ 
 

Ребенок в младшем школьном возрасте весь поглощен предметом  
и способами действий с ним, его функциональным значением. Когда ребенок 
овладевает какими-то действиями и может производить их самостоятельно, 

происходит его отрыв от взрослого и он замечает, что действует, как 

взрослый. Ребенок еще не знает ни общественных отношений взрослых, ни 

общественных функций, ни общественного смысла их деятельности. Он дей-
ствует в направлении своего желания, объективно ставит себя на позицию 
взрослого, при этом происходит эмоционально-действенная ориентация  
в отношениях взрослых и смыслах их деятельности. Здесь интеллект следует 

за эмоционально-действенными переживаниями. 
Обобщенность и сокращенность игровых действий являются симптомом 

того, что такое выделение человеческих отношений происходит и что этот 

выделившийся смысл эмоционально переживается. Благодаря этому появ-
ляется сначала чисто эмоциональное понимание функций взрослого человека 

как осуществляющего значимую для других людей деятельность и, следо-
вательно, вызывающую определенное отношение с их стороны. 

Значение игры не ограничивается тем, что у ребенка возникают новые 

по своему содержанию мотивы деятельности и связанные с ними задачи. 

Существенно важным является то, что в игре возникает новая психологи-
ческая форма мотивов. 

Развитию мышления в младшем школьном возрасте принадлежит  
особая роль. С началом школьного обучения мышление выдвигается в центр 

психического развития ребенка и становится определяющим в системе 

других психических функций, которые под его влиянием интеллектуали-
зируются и приобретают произвольный характер. 

С развитием мышления связано возникновение таких важных воз-
растных новообразований, как анализ, внутренний план действий, рефлексия. 

Младший школьный возраст имеет большое значение для развития 

основных мыслительных действий и приемов: сравнения, выделения суще-
ственных и несущественных признаков, обобщения, определения понятия, 

выведения следствия и пр. Информированность полноценной мыслительной 

деятельности приводит к тому, что усваиваемые ребенком знания оказы-
ваются фрагментарными, а порой и просто ошибочными. От учащихся уже  
в первом классе требуется владение основными мыслительными операциями. 

Поэтому в младшем школьном возрасте следует уделять внимание целе-
направленной работе по обучению детей основным приемам мыслительной 

деятельности. 
Технология проведения игр заключается в том, чтобы ребенок мог 

самовыразиться, самоутвердиться, познать себя и других. Можно выделить 
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некоторые особенности организации игровой деятельности в начальном

звене школы: нужно учитывать индивидуальность каждого ребенка; не

должно быть элементов, связанных с риском для здоровья детей; недо-
пустимо унижать достоинства детей; игра должна соответствовать возрасту

и особенностям детей.

            

                                                  
                          

                                                                
                                                                       
                                                                     
                                                                          
                                                                    
                                                                   
                                                                

                                                                
                                                                  
                                                                  
                                                                  
                                                                     
          

                                                                  
                                                                       
                                                                     
                                                                     
                                                                       
                                                                 
                                                                         
                                                                    
                  

                                                                  
                                                                     
                                          

                                                                
                                                                        
                                                                           
                                                                        
                                                                    
                                                                      
                                                                  
                                                                        


